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Prefacio

Computagdo é uma area fascinante da Ciéncia, cuja evolu¢do impactou
profundamente a sociedade. Apesar disso, somente ha pouco tempo
comecou a ser introduzida nas escolas e ainda ha dudvida sobre o que é
de fato Computacdo. O objetivo deste livro é oferecer uma introducdo a
Computagdo em uma linguagem voltada para educadores e gestores da
Educacdo Basica.

Eu sou o0 SamBuCa, vamos
Jjuntos aprender o que é
Computagdo!

Muitas pessoas contribuiram, direta ou
indiretamente, para a construgao desta obra, e a
todas elas deixamos 0 nosso sincero
agradecimento. Em especial, queremos expressar
nossa profunda gratiddo a Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC) que ha décadas atua no
fortalecimento do ensino de Computagao no Brasil,
e que foi a entidades que mais contribuiu para a
inclusdo de Computacdo na Educacdo Basica.

Finalmente, nossa gratiddo as nossas familias, que sempre
nos apoiam nessa jornada em prol da Educag¢ao no Brasil.
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tecnologias
digitais no
dia a dia



Computacao e tecnologias digitais
no dia a dia

A Computagdo e as
tecnologias digitais
transformaram nosso dia
a dial

Na forma como nos comunicamos, como
fazemos compras, como ouvimos musica,
como realizamos pagamentos, como nos
localizamos, como consumimos noticias,
como lemos, estudamos e até como nos
relacionamos!




Mas e os impactos?

Ndo podemos deixar de citar que,

embora inimeros beneficios tenham
surgido com a insergdo das tecnologias
digitais nas nossas vidas, estamos em
um momento muito desafiador!

Como todas as tecnologias, as tecnologias
digitais possuem potenciais impactos
negativos, que precisam ser compreendidos
para que possamos usa-las de forma consciente.

A cidadania digital trata do uso da tecnologia digital de forma
responsavel pelas pessoas. Assim como a ética, é direito e
dever de todos saber usar adequadamente as inovac¢des do
mundo ditigal que surgem ao nosso redor. Isso s6 é possivel
através da compreensao dos principios da Computacgao, que € a
ciéncia que embasa as tecnologias digitais.




O que se espera do cidadao do
século XXI?

O mundo hoje exige
cidaddos com algumas
novas competéncias e
habilidades. ..

Usar tecnologias digitais de
forma critica e responsavel.

Refletir sobre o equilibrio e
o bem estar no uso dessas
tecnologias.

Expressar ideias com o uso de
linguagens digitais, respeitando a
diversidade existente na sociedade.

Identificar vulnerabilidades e zelar
pela segurancga e privacidade em
interagdes mundo digital.

IISEBHZIT CEEETES €0 TVTe e Identificar e resolver problemas

contemporaneo usando a . T
‘ tach n q de forma critica, criativa e
omputacao e reconhecendo . .
P Ig ~ iedad colaborativa articulando saberes
suas implcacdes na sociedade. . .
picag computacionais.

Mas, para que criancgas e jovens facam o uso consciente e
responsavel da tecnologia no mundo digital, como também
atuem como criadores e inovadores, é essencial
compreenderem o que é COMPUTACAO!




Historia da
Computacao



11
Algoritmos

Desde muito cedo na humanidade, os especialistas, em varias
areas, descreviam procedimentos a serem seguidos para
realizar determinadas tarefas. Isso permitiu que pessoas sem
conhecimento profundo na area pudessem também realizar
essas tarefas. Essas descricBes sdo chamadas de algoritmos.

Um algoritmo é uma
descrigdo de um processo
que deve ser seguido para
realizar alguma tarefa.

2 Por muitos anos, algoritmos foram descritos em
linguagem natural, usando papel ou outros
- meios - até mesmo linguagem oral - e
—_)
B executados por pessoas.
LN~




Com o passar do tempo, as tarefas
a serem executadas ficaram cada
vez mais complexas, dificultando
tanto a construcao de algoritmos
para descrevé-las quanto a sua
execugao, por serem muito

. repetitivas e/ou envolverem
grande quantidade de
informacgdes ou cdlculos.

Na metade do século XX, com o boom da revolugdo industrial, foram
inventadas as primeiras técnicas para facilitar a descricdo dos
algoritmos e maquinas para executar algoritmos.

A Computagdo nasceu da necessidade de
descrevermos processos de forma
organizada e precisa,
e de executar esses processos em
mdquinas de computarl

12
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O Pai da Computacao

Estima-se que a Computacao
abreviou em varios anos o final
da segunda guerra mundial pois,
baseado nos fundamentos
tedricos que havia definido, Alan
Turing construiu um
computador para decifrar o
cédigo das maquinas que os
alemdes usavam para
comunicagao (maquinas
Enigma).

A palavra computar significa contar,
calcular. A definigdo de algoritmo,
proposta por Alan Turing em 1936,
deu origem a Computagdo como
conhecemos hoje.

Alan Turing foi um matematico
inglés que é considerado o Pai da
Computacao. Ele explicou quais
algoritmos poderiam ser
executados por maquinas,
definindo conceitualmente o que
seria uma “maquina de
computar” (que foi a base para a
construcao dos primeiros
computadores). A nota de 50
libras inglesa tem hoje a foto de
Alan Turing, em consideragdo as
suas grandes contribuicdes para
a humanidade.
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O Computador

Para automatizar a execugdo dos

algoritmos, precisamos de maquinas
que sejam capazes de compreender as
descrigées dos mesmos e executa-las.
Essas maquinas sdo chamadas
computadores.

Os primeiros computadores
comerciais surgiram na década
de 1960, e eram maquinas
enormes, que ocupavam salas
inteiras.

Note que o computador surgiu depois da
Computagdo: o computador é uma
ferramenta da Computagdo, da mesma
forma que a calculadora é uma
ferramenta da Matemadtical




O Pensamento Computacional

Desde a antiguidade, se busca a compreensdo de como nds pensamos,
aprendemos, resolvemos problemas. Uma boa parte dos fundamentos
da Computacdo tem fronteira com areas como Filosofia, Psicologia,
Neurociéncia Cognitiva e Educacdo. Pensamento computacional
envolve ndo apenas habilidades relacionadas ao dominio técnico, mas
também a criatividade, colaborac¢do, comunicagdo, argumentacao,
resiliéncia e pensamento critico.

Na década de 1980, Seymond Papert
compreendeu a relevancia de
desenvolver habilidades relacionadas
a resolucdo de problemas usando
descricdes precisas (programas), mas
notou que essas habilidades, embora
pudessem ser desenvolvidas com
vantagens usando computadores,
eram independentes do computador,
através de abordagens chamadas
hoje de "Computacao desplugada".

O dominio do pensamento
computacional envolve um
meta-nivel onde somos capazes
de analisar e refletir sobre o
proprio pensamento humano,
suas facetas e seus limites.

Ao escrever um programa para resolver um problema, estamos
sistematizando todo um conhecimento que temos sobre um
determinado assunto, e descrevendo a solucdo de forma precisa e
objetiva, para que um computador possa seguir 0s passos e executar
essa solucdo. Ou seja, na realidade, programar envolve aprender e
ensinar.

15
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O que é Computacao?

Computagdo é a ciéncia que
estuda como descrever, analisar
processos de diferentes
naturezas, e também como
construir mdquinas que os
executem.
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Linguagens e algoritmos

Para poder executar um algoritmo, quem vai executa-lo, precisa
compreender cada um dos passos do algoritmo. Ou seja, é
necessario dominar linguagens. A linguagem de descricdo
adequada a cada situacao depende do interlocutor: pode ser
portugués, se queremos explicar como uma tarefa deve ser
realizada por uma pessoa, pode ser uma linguagem de
programacdo, se queremos que o computador execute o
processo automaticamente. E, mesmo se usarmos uma mesma
linguagem, podemos usar palavras e expressdes diferentes
dependendo do interlocutor: por exemplo, se vamos explicar
algo para uma pessoa adulta ou para uma crian¢a de 5 anos,
certamente a explicacdo sera diferente, adaptada.

O tipo de instrugdo que 1N
usamos na descri¢cdo do

n algoritmo depende do que o 4
BB interlocutor compreende. A \\?
. instrucao “bata as claras em .
LG E) neve” pode ser perfeitamente &
clara para uma pessoa, mas [ S——

incompreensivel para outra! "ﬁ-&r)_f

A habilidade de construir
algoritmos é importante para
todos: significa saber explicar para
Iguém como realizar uma tarefa!
Ndo é uma habilidade facil de

desenvolver, exige técnicas!
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Organizacao da informacao

Para construir solu¢des para problemas, a
informacdo necessaria precisa estar
disponivel. Por exemplo, se queremos
encontrar um caminho entre duas cidades, ¢ —
precisamos de um mapa, que é uma forma gssg.m;;ﬁ;gf
de representar a informa¢dao do mundo :
real. Mas note que, no mapa, a informacao
gue realmente interessa sdo as cidades e
estradas, entdo poderiamos ter uma
representacao ainda mais abstrata da
informacdo necessaria para encontrar o
caminho: um grafo!

z

NIVEL DE ABSTRACAO

Quando trabalhamos em niveis de abstracao mais elevados,
conseguimos resolver problemas mais complexos!

A Computagdo desenvolve
habilidade de trabalhar com
diferentes abstragdes para

informagdo, em especial lista
arvores e grafos.
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O Pensamento Computacional

Eo processo mental usado para
descrever e analisar processos de
forma sistematica usando os
fundamentos e técnicas da
Computagdo.

Abstracao ‘
Dominar as Automatizacao
estruturas e \ o Construir
técnicas programas para
necessarias para executar as
descrever Anélise solugdes.

processos. Analisar criticamente
problemas e

solugdes.

As habilidades e técnicas
do pensamento

computacional sdo aplicaveis
a varias areas do
conhecimento.

Para desenvolver as habilidades
do pensamento computacional,
existem muitas técnicas:
Generalizagdo: reconhecer
padrdes e gerar solucdes
genéricas.

Decomposicao: dividir o

problema em problemas menores / 0 0
e/ou em camadas de abstracdo. / a a\\
Transformacgao: Relacionar 110701
problemas, e reusar e adaptar ] — |
solucdes a diferentes contextos. 5oy | DEO/
\ oEo
S._|OBO
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Potencial do Pensamento Computacional

O pensamento computacional desenvolve tanto o raciocinio
dedutivo quanto o indutivo, além de varias outras habilidades
importantes, como organizacdo, comunicacao, flexibilidade,
analise critica, perseveranca, abstracao, disciplina e criatividade.

Como encontrar o melhor caminho entre ’
Recife e Porto Alegre em um mapa? ®

Resolver este problema envolve varias questdes, por exemplo:

e O que é "melhor"? O caminho mais curto? O que s6 passa em vias
asfaltadas? O que passa em mais cidades turisticas?

e Hd alguma restri¢do extra? Por exemplo, s6 é permitido passar
uma vez em cada cidade, ndo pode passar em algumas cidades, ...

e O que é a solugido? Uma lista de cidades ou estradas, um dudio
explicando o caminho, uma marcagéo no mapa, ...

e Vocé consegue encontrar um caminho?

e Vocé consegue, dadas duas cidades quaisquer, descrever como
encontrar um caminho?

e Asua solugdo (algoritmo) sempre dd uma resposta?

e Aresposta dada é a correta? E 0 melhor caminho,
conforme o critério escolhido? e

e O seu algoritmo tem algum viés? Por exemplo, ’
prioriza alguma cidade no trajeto? L

e Seria possivel construir um programa eficiente
para implementar seu algoritmo? -

O pensamento computacional nao é digital,
é HUMANO!
Na Educacao Basica, programacao deve ser entendida
como um MEIO eficiente para
desenvolver diversas habilidades.




22

O Mundo Digital

O Homem construiu e aperfeigoou
maquinas para executar algoritmos.
Para podermos usar essas mdquinas
em sua plenitude, precisamos
entender o Mundo Digital.

Essa compreensao é importante para que as pessoas
possam se apropriar dos processos que ocorrem no mundo,
tanto digital quanto real para poderem entender e criticar

as tendéncias, tornando-se ativas neste cenario.

O Mundo Digital explica como a informacao pode ser codificada,
armazenada, protegida, processada e distribuida. Este mundo
compreende maquinas capazes de computar, bem como
entidades do mundo virtual.
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A Internet e a World Wide Web

Inicialmente, os computadores operavam de forma isolada, e a troca
de dados entre eles ocorria apenas por meio de fitas, discos ou outros
dispositivos de entrada e saida. Depois eles passaram a ser
conectados em redes, inicialmente locais, que foram gradativamente
crescendo em conectividade até atingirmos um nivel global, que
chamamos de Internet: a rede mundial de computadores. Isso foi
possivel porque foram estabelecidos protocolos de comunicacdo que
todos os computadores seguem.

Sobre esta rede mundial de computadores
foi construida uma malha de troca de
informacdes: cada computador da rede

# poderia disponibilizar dados, que foram

* organizados no que chamamos de
paginas. Essa malha de paginas compde a
World Wide Web (WWW), ou apenas Web.

Mundo digital é composto ndo
apenas por computadores
conectados, mas também por uma

as duas camadas juntas de
Internet.

A internet foi introduzina no Brasil em 1992
pela RNP (Rede Nacional de Ensino e
Pesquisa). A missao da RNP é impulsionar a
Ciéncia e a Educacao no Brasil através do
uso inovador de redes de computadores.
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A Cultura Digital

A Computagao impactou muito a vida de todas as pessoas, em
todas as areas. Existem alguns grandes marcos nas ultimas
décadas... Sk

A popularizacao do
computador na década de

O surgimento das

realizdvamos varios tipos de - S
abstracdes e técnicas para

tarefas.

disseminou o uso de
computadores para todas
as areas.

~—

)

-z

A Internet impactou
fortemente a forma como
nos comunicamos, gerando 1990'5)
implicagdes de grandes
proporcoes. —

e

o BN A Inteligéncia Artificial esta

transformando novamente o

modo como realizamos
diversas atividades.

2020's

Cada um desses marcos gerou transformacdes
profundas na sociedade, tendo grande

impacto tanto na vida cotidiana quanto no .
trabalho e na ciéncia. A cultura da . '
humanidade mudou pela Computacao,

exigindo novos letramentos e habilidades,

além dos necessarios no século passado.

Etica, honestidade e respeito adquiriram '
novas perspectivas nesse contexto tdo

globalizado, passando a ter uma relevancia

ainda maior.




O que é tecnologia digital?

A palavra "digital" no contexto da Computacao se refere a como
a informacdo (incluindo programas e dados) é codificada e
armazenada nos dispositivos: com numeros em uma escala
discreta (ou seja, que permite a contagem). Poderia-se usar
varios sistemas de numeracao, como o decimal, por exemplo,
mas o sistema com base 2, chamado binario, se mostrou
extremamente adequado pois facilitou a constru¢do dos
computadores (através da conexdo entre a l6gica, que possui os
valores verdadeiro e falso, com o hardware, que € baseado em
Zeros e uns).

Tecnologias digitais, originalmente, se
referiam as tecnologias usadas para
construir dispositivos digitais.
Hoje se usa este termo de forma mais

A abrangente, envolvendo também
“#y ferramentas de software (programas)
gL que executam em computadores.

A Computagdo evolui muito rapidamente, novas
tecnologias digitais surgem a cada ano. Porém,
os principios da Computagdo, como ciéncia que
embasa as tecnologias digitais, sdo perenes.
A Educagdo em Computagdo deve focar nos
principios e ndo em tecnologias.

25




Computacao na
Educacao Basica
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Por que ensinar Computacao na
Educacao Basica?

A Educacao Basica prové competéncias
essenciais em varias areas do
conhecimento.

E nessa fase que o estudante aprende os
< fundamentos das varias ciéncias que irdo
ajuda-lo a compreender e atuar de forma
critica, autbnoma e consciente no mundo.
E através dos fundamentos das ciéncias
gue compreendemos as diferentes
tecnologias usadas no mundo.

A Computacao foi inserida neste conjunto de areas, pois ndo é
mais possivel entender o mundo hoje sem os fundamentos da

ciéncia que embasa as tecnologias e artefatos digitais. <
Essa ciéncia se chama Computacao.

W\
//l\\

Computacao x Educacgao Digital

Computacao é o nome de uma area do conhecimento, como
Matematica, Fisica ou Biologia. E a 4rea que embasa as tecnologias
digitais. Por ser uma area, foi a terminologia utilizada pelo Conselho
Nacional de Educacgao (CNE) na definicdo da BNCC Computacao.
Educacao Digital € um termo apresentado na Politica Nacional de
Educacdo Digital (PNED) cunhado anteriormente a BNCC Computacao,
mas sancionado posteriormente. Por isso, a PNED apresenta alguns
conceitos e defini¢bes ligeiramente distintos da BNCC Computagao.
Entretanto, o termo Computacdo é mais amplo e representativo,
englobando inclusive os eixos apresentados na Educagao Digital.

A Computacao é uma area fundamental, auxilia
no desenvolvimento de varias competéncias da

Base Nacional Comum Curricular (BNCC).



Computacao e as

Competéncias Gerais da BNCC

Conhecimento

A compreensio do mundo digital é
essencial para viver na sociedade
do século XXI.

Repertério cultural

A criagdo no mundo-artistico e
cultural é hoje fortemente baseada
em ferramentas computacionais.

Cultura digital

Computagdo prové ndo sé6 a
fluéncia, mas também a
compreensdo dos fundamentos das
tecnologias digitais, essencial para
um uso critico e consciente dos
impactos dessas tecnologias na
sociedade.

O dominio de abstragdes e técnicas
provido pelo pensamento
computacional estimula a
construc3o e analise de solucdes
criativas e inovadoras para
problemas.

Comunicacgdo

O conceito de linguagem e seu uso
é trabalhado em profundidade na
na Computacio, que prové fluéncia
em diversas linguagens usadas para
representar informagdes e
processos, tanto visuais quanto
textuais.

28



Computacao e as

Competéncias Gerais da BNCC

Trabalho e projeto de vida

A compreensio do mundo digital e
o consequente dominio das
tecnologias digitais, bem como a
capacidade de criar e analisar
solucdes em diversos contextos da
liberdade, autonomia e consciéncia
critica, além de preparar o aluno
para o mundo do trabalho.

Autoconhecimento e autocuidado

A origem da Computagio esta
intimamente relacionada a busca
por compreender como o ser
humano pensa e elabora solugdes
para problemas. O uso consciente
de tecnologias digitais hoje exige,
além de conhecimento técnico
sobre os fundamentos da
Computagio, também reflexdo
sobre quem somos, como agimos e
que valores orientam nossas
escolhas.

Responsabilidade e cidadania

A Computagio, através do
desenvolvimento do Pensamento
Computacional, dominio do Mundo
Digital e compreensdo da Cultura
Digital, da ao estudante condi¢cdes
de agir com consciéncia e
cidadania no mundo do século XXI.

Argumentacgao

A competéncia de argumentar com
base em fatos, dados e informacdes
confiaveis é desenvolvida pelo
pensamento computacional porque
construir algoritmos é uma
atividade analoga a formulacio de
provas. N . ®

Empatia e cooperacgao

O desenvolvimento de soluges
algoritmicas &€ um processo que
permite exercitar a cooperagdo e o
diadlogo de forma sistematica,
baseada em técnicas. Nesse
contexto, a empatia & essencial
tanto na a criacdo de novas
tecnologias considerando o respeito
ao préximo quanto no uso ético e
inclusivo das tecnologias digitais na
sociedade.

29
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Computacgao no curriculo escolar

&

Vocé sabia que a

~ ’ . . BASE
Computagdo é um direito s
de aprendizagem de todos
COMPUTAGAO

os estudantes da Educagdo
Bdsica?

COMPLEMENTO A BNCC

As Normas sobre Computacao na Educacao
Basica - Complemento a BNCC foram
homologadas em 2022. Elas aprofundam as
competéncias especificas das outras areas da
& BNCC envolvendo o uso de tecnologias
digitais, e trazem a Computacdo como area de
conhecimento, com suas proprias
competéncias e habilidades especificas.

De forma complementar, alterada pela Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional (LDB) prevé:

“§ 11. A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino
de computacdo, programacdo, robotica e outras competéncias
digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do
ensino médio”.

A Resolucdao CNE/CEB n° 2, de 21 de marco de 2025 reforca
esses aspectos, apontando que tais conhecimentos deverdo ser
integrados aos curriculos escolares de forma transversal ou
como componente especifico e disciplinar.
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A BNCC Computacao esta organizada

em trés eixos

Cultura -
Digital Computacao

v

Para auxiliar os professores na
implementacao da normativa, diversos
planos de aula ja foram publicados! Acesse!

Planos de Aula

O Simpasio Brasileiro de Computacao na Educagao Basica (SBC-
EB) tem sido um espaco de aprendizado e troca de experiéncias em
torno do ensino de Computacdo na Educacdo Basica.

Como resultado, diversos planos de aula ja foram publicados na
Biblioteca SOL (SBC Open Lib).

Esses planos contemplam
atividades dos 3 eixos da BNCC Computacao e estao
disponiveis para uso de professores de diversas areas.
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BNCC Computacao

A BNCC Computagdo
abrange a Educagdo
Infantil, o Ensino
Fundamental e o Ensino
Médio!

-~

BASE
NACIONAL
compm

COMPUTACAO

COMPLEMENTO A BNCC

Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental

e Foco em computacao desplugada;

¢ Introducdo ao computador;

e Formas de estruturar a informacao;

e Construcdo de algoritmos em linguagem natural e pictografica;
¢ Introducdo atecnologias digitais.

Anos Finais do Ensino Fundamental

e Técnicas para construcdo de algoritmos;

e Uso de linguagem de programacao;

e Estrutura e seguranga de redes de computadores;
e Uso seguro e consciente de tecnologias digitais.

Ensino Médio

e Analise critica de solu¢es computacionais, considerando
diversos aspectos;

¢ Desenvolvimento de projetos para investigar desafios do
mundo contemporaneo usando técnicas da Computacao;

e Uso critico e responsavel de tecnologias digitais.



33

Computacao no curriculo escolar no
mundo

Vocé sabia que, além do
Brasil, outros paises ja
incorporaram a Computagado
em seus curriculos escolares?

Além do Brasil, varios outros paises integrararﬁ% Computacao
de forma obrigatdria em seus curriculos escolares. H4 também
aqueles que oferecem formacdo na area de forma eletiva,
como um tépico interdisciplinar integrado a outras disciplinas
e algumas iniciativas recentes na forma de projetos
experimentais.

Esse panorama refor¢ca que Computacao é fundamental na

formacao todas as pessoas! Fonte: https://bit.ly/43UYyEY
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Inteligéncia Artificial e Educacao

Inteligéncias Artificiais (IAs) generativas operam com base em
padrdes indutivos extraidos estatisticamente dos dados com os
quais foram treinadas. Sua capacidade de geracdo € limitada a
recombinar essas informa¢des com base em probabilidades,
ndo envolvendo criatividade ou raciocinio no sentido humano.

RACIOCICIO DEDUTIVO RACIOCICIO INDUTIVO B

12

Vi um cisne branco. 14 8-

‘ Todos homens sdo mortais. Vi outro cisne branco. ’

Socrates € homem.

Vi outro cisne branco. 9,

i i Todos cisnes sao brancos.
Socrates é mortal.

Como ocorreu ha Revolugao Industrial, quando trabalho
(bracgal) humano foi substituido por maquinas, estamos
novamente vivenciando um momento no qual o trabalho

humano (cognitivo) esta sendo substituido por maquinas (lAs)...

Temos que aprender a usar essas maquinas
e ampliar nossos horizontes. Se a IA ja
faz parte do nosso trabalho, podemos
potencializar o nosso tempo em atividades
mais criativas, da natureza humana!

\ A Inteligéncia Artificial pode auxiliar
' muito o trabalho do professor, mas
também tem um forte impacto na
forma de ensinar e aprender:
J € necessaria uma transformacao!
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Ensino de Computacao x
Computacao na Educacao

océ ja percebeu que ensinar
Computagdo é diferente de
usar tecnologias digitais em
sala de aula?

O Ensino de Computacao esta focado na
promoc¢do dos principios de Computacao,
como ciéncia, nos diversos niveis
educacionais, da Educacdo Infantil a Pés-
Graduacdo. A BNCC Computacdo define o
que deve ser abordado na Educacdo Basica.
Aplicar a Computacao na Educacgao, por outro lado, diz
respeito ao uso de artefatos tecnolégicos como mediadores
dos processos de ensino e aprendizagem. Isto pode envolver o
uso de jogos, Inteligéncia Artificial (IA) generativa e outros

artefato computacionais.
Exemplos:

COMPUTACAO NA EDUCACAO YN

O uso de Inteligéncia Artificial pode auxiliar docentes de todas as
areas de diversas formas, desde a organiza¢do de planos de aula a
avalia¢cdo da aprendizagem. A IA também pode auxiliar o estudante

com explicacdes, exemplos e até geracdo de conteldo.

ENSINO DE COMPUTACAO

Ny Além de usar IA na otimizacdo de tarefas, docentes e
estudantes podem buscar compreender os seus principios, de
" modo a fazer uso cada vez mais consciente e fundamentado
dessa ferramenta. Para tanto, eles devem aprender os

principios da Computacdo.

-
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Sociedade
Brasileira de
Computacao
(SBC)

www.sbc.org.br

A Sociedade Brasileira de Computagao (SBC) é uma sociedade
cientifica sem fins lucrativos fundada 1978 cuja missao é
fomentar o acesso a informacdo e cultura por meio da
informatica, incentivar a pesquisa e o ensino em computacado no
pais, promover a inclusao digital e contribuir para a formacao de
profissionais de computa¢do comprometidos com o
desenvolvimento social numa sociedade justa, democratica e
inclusiva. A SBC possui uma Diretoria especifica para o Ensino de
Computacao na Educacdo Basica.

Computacao
Educacao

&ﬁ ,

Sociedade Brasileira
de Computagao
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Sociacad
Oeotorado Erar
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Diretrizes da Sociedade

Brasieir de compuacdo, A SBC promove anualmente varios
" uca o Bésicn eventos relacionados ao ensino de
Computacdo, em especial o Simpésio
Brasileiro de Computacéo na
Educacdo Basica, o Simpésio Brasileiro
de Educa¢cdo em Computacgdo, o
Congresso Brasileiro de Informatica
na Educacdo e o Workshop de
) Educacdo em Computacdo. Os anais de
COMBRIARAC ‘ = todos esses eventos, bem como outras
‘ on publicacdes da SBC, estdo na SOL, a
@ |GRANDES " AE .
PGS biblioteca digital aberta da SBC:
https://sol.sbc.org.br/

Lo

CAQ

COMPUTA

A SBC elaborou todas as diretrizes para
o ensino de Computac¢ao em nivel
superior no Brasil, tendo também papel O QUE E COMPUTACAO?
essencial na concep¢ao da rem [Py e
BNCC Computacao.

Este livro esta
disponivel em
versdo digital na SOL!

Na formacdo de professores, a SBC elaborou
diretrizes para cursos de graduacao,
Rede de i i 3
Licencisturaem CONtemplando a Licenciatura em Computacao.
Computagio  Conheca a Rede de Licenciaturas em

\& Computacao

(RelLic): https://sites.google.com/view/redelc

A partir de 2026, a SBC coordenard uma rede de universidades
brasileiras para oferecer o PROFCOMP: Mestrado Profissional em
Ensino de Computacgao, no escopo do PROEB/CAPES.



Glossario

Algoritmo: Descricdo de um processo para realizar alguma tarefa.

Automacdo: Refere-se ao uso de software, robdtica, tecnologias e processos
para realizar tarefas com a menor interferéncia humana possivel.

Computacdo: £ a ciéncia que estuda processos de informacdo naturais e
artificiais. Computacdo envolve formas de descrever, executar e analisar
informacdo e processos, incluindo o desenvolvimento/uso de infra-estrutura
fisica e virtual para executar esses processos.

Computador: Maquina que executa algoritmos.

Cultura Digital: Envolve aprendizagens voltadas a participacdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensao
dos impactos da revolucao digital e seus avangos na sociedade
contemporanea; bem como a construcdo de atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os
diferentes usos das tecnologias e dos conteldos veiculados; assim como
fluéncia no uso da tecnologia digital para proposicao de solucdes e
manifesta¢des culturais contextualizadas e criticas.

Digital: A palavra "digital" vem do latim "digitus", que significa dedo, em
referéncia a uma das mais antigas formas de contagem. No contexto da
Comuputacao, digital refere-se a um formato de representacdo que usa
valores discretos, ou seja, que podem ser representados por nimeros inteiros
em contraste com o analdgico, que usa sinais continuos. O adjetivo "digital"
significa, também, que algo é representado ou processado usando
computadores e outros dispositivos eletrdnicos.

Educacdo digital: E um termo novo criado na PNED, cuja elaboracdo é
anterior a homologacdo da BNCC Computacdo (este projeto tramitou vdrios
anos até sua aprova¢do em 2023). De acordo com A PNED, Educacdo digital
envolve, além dos 3 eixos da Computacdo apresentados na BNCC, as
competéncias de direito digital e de tecnologia assistiva. Embora possuam eixos
distintos, a Computacdo também engloba os eixos da Educacdo Digital: o direito
digital faz parte do eixo Cultura Digital da BNCC Computagéo; e as tecnologias
assistivas, embora ndo se configurem como um eixo de ensino, permeiam todo o
uso e desenvolvimento de tecnologias nos trés eixos da Computagdo, fazendo com
que os sistemas computacionais digitais permitam a incluséo e a diversidade.
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Linguagens de Programacao: Sdo linguagens artificiais, em contraposicdo as
linguagens naturais, cujo objetivo é possibilitar a descri¢do precisa de
informacdo e processos. Essas linguagens permitem escrever instru¢des que
os computadores podem entender e executar.

Mundo Digital: Envolve aprendizagens sobre artefatos digitais,
compreendendo tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo
contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da informacdo e a
importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cédigos utilizados
para a sua representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como
as formas de processamento, transmissédo e distribuicdo segura e confiavel.

Pensamento Computacional: Refere-se as habilidades de compreender,
analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solucdes de forma metddica e sistematica, através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da
computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento
criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

Programa: E um conjunto organizado de instrucbes ou declarac8es, escritas
em uma linguagem de programacdo, que um computador utiliza para
executar uma tarefa especifica.

Tecnologia: A palavra tem origem no latim "tekhne", que significa "técnica,
arte, oficio" e "logia" , que significa "estudo". Tecnologia é um produto da
ciéncia e da engenharia envolvendo um conjunto de instrumentos, técnicas e
métodos que visam resolver problemas. E a aplicacio prética do
conhecimento cientffico.

Tecnologia Digital: Se refere a tecnologia utilizada para a construgdo de
equipamentos digitais, como os computadores, maquinas fotograficas digitais,
etc. Hoje se usa este termo de forma mais abrangente, envolvendo também
ferramentas de software (programas) que executam em computadores.
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