Capitulo

2

Propriedade Intelectual e registro de programa de
computador — Inovacao e tecnologia na indistria
moderna

Luana de Oliveira Lopes, Alcemir Rodrigues Santos

Abstract

The intellectual property (IP) refers to regulation acts that assure not only the authorship
of human creations, but also it contributes to the creative/productive process inherent to
the economic relations and the technological growth. Thus, the science and technology
professionals should be aware of the regulatory acts and to the protection processes of
their inventive activity. Such awareness contributes to them to be on the spot in the dif-
ferent job markets and it generates innovation assets to their company. Therefore, the
economic exploitation of their creations and the promotion of the technological develop-
ment contribute to the creative economy advance, which is essential to the industry 4.0.

Resumo

A propriedade intelectual (PI) refere-se a drea do direito que garante ndo apenas a pro-
tecdo de autoria das criacoes humanas, mas também contribui para o processo cria-
tivo/produtivo que permeia as relacdes econémicas e o avango tecnolégico. O profis-
sional de ciéncia e tecnologia deve, portanto, estar atento as normas regulatorias e ao
processo de protecdo da sua atividade inventiva. Isso permite a este profissional um
maior destaque no mercado de trabalho e gera capital de inovagdo as empresas. Nesse
contexto, a exploragdo economica das criagdes e a promogdo do desenvolvimento tecno-
logico contribuem para o avango da economia criativa que é essencial na indistria 4.0.

2.1. Introducao

A propriedade intelectual (PI) refere-se a drea do direito que garante nio apenas a protecao
de autoria das criagdes humanas, mas também contribui para o processo criativo/produtivo
que permeia as relacdes econdmicas e 0 avango tecnolégico. O avanco tecnolégico ndao



¢ estimulado somente pela introdu¢do de novas técnicas, conceitos ou ferramentas, mas
também pela valorizacdo de estratégias de controle e qualidade que garantem a protecao
da atividade inventiva e a transferéncia de tecnologia. As garantias de direito de propri-
edade intelectual sdo essenciais para manuten¢do e promog¢ao da inovacdo de autores e
terceiros envolvidos. Nesse contexto, abordaremos durante esse capitulo os conceitos,
normas, regulamentos e desafios da propriedade intelectual, inclusive no que diz respeito
aos registros de programas de computador e seu licenciamento.

O restante do capitulo estd organizado da seguinte maneira. Primeiramente, apre-
sentamos o contexto historico em que surge a propriedade intelectual (Secdo 2.2). Em
seguida, apresentamos a propriedade intelectual e sua relevancia para inovagdo e tecno-
logia (Segdo 2.3). A Secdo 2.4 apresenta a legislacdo e desafios regulatdrios no registro
de propriedade intelectual de forma geral. Jd na Se¢do 2.5 trazemos o registro de progra-
mas de computador, o seu licenciamento, bem como o processo para pedidos de registro
de software e detalhes sobre licencas de software livre e/ou de cédigo aberto. Por fim,
na Secdo 2.6 dicutimos a industria criativa e perspectivas futuras na industria 4.0 para
profissionais de tecnologia.

2.2. Contexto Historico

A histéria tem mostrado a importancia da protecao da propriedade intelectual e sua reper-
cussao no desenvolvimento tecnoldgico, social e cultural das na¢des. Embora o inicio da
atividade inventiva ndo possa ser identificado ao longo do tempo, muitas sdo as obras que
foram notadamente marcos cientificos e culturais protegidos pela legislacdo de proprie-
dade intelectual, tais como as obras de Thomas Edison, Graham Bell, Benjamin Franklin,
Leonardo Da Vinci, Santos Dumont, Isaac Newton (Figura 2.1).

Sabe-se que a primeira lei promulgada para a protecio de propriedade intelectual
data do século XV [Jungmann 2010]. Em 1477, o governo da Republica de Veneza, local
de intenso comércio e cultura, comegou a emitir as primeiras cartas de patentes, para
incentivar a producdo e as contribui¢des aos Estados. A partir de entdo muitos foram os
paises que adotaram leis semelhantes. Somente por volta do século XVII, a Inglaterra
legislou nessa drea, onde promulgou a sua primeira lei de propriedade intelectual através
do Estatuto dos Monopdlios, seguida pelos Estados Unidos através do Patent Act ja em
1790. No Brasil, por circunstancia da transferéncia forcada da coroa de Portugal para o
Brasil, o principe Regente assina a Carta Régia em 1808. Essa medida permitiu a abertura
dos portos do Brasil as na¢des amigas e em 1809 foi criada a primeira legislacdo sobre
patentes industriais no pais [Kappeler 2005].

O desenvolvimento tecnoldgico nos séculos seguintes permitiu a elaboracdo de
convencdes em termos de propriedade industrial, com o objetivo de inibir a pirataria e
incentivar a producao de invengdes que viessem a contribuir aos Estados e governantes.
Em 1883, foi estabelecida e assinada a Convencao de Paris que estd em vigor até os dias
atuais. O acordo, no entanto, passou por diversas modificagdes introduzidas no texto
original por meio de seis revisdes: Bruxelas (1900), Washington (1911), Haia (1925),
Londres (1934), Lisboa (1958) e Estocolmo (1967). O Brasil, pais signatario original,
aderiu a Revisdo de Estocolmo em 1992.

Além disso, apés a Segunda Guerra Mundial, o surgimento do GATT (General



Figura 2.1. Grandes inventores da humanidade. a) Thomas Edison (inventor do
fonografo); b) Santos Dumont (primeiro a decolar um objeto mais pesado que
0 ar); ¢) Benjamin Franklin (inventor da maquina eletrostatica); d) Graham Bell
(fundador das companhias telefonicas); e) Isaac Newton (construiu o primeiro
telescopio refletor pratico); f) Leonardo Da Vinci (pintor da “A Ultima Ceia” e
“Mona Lisa”).

Agreement on Tariffs and Trade) fez repercurtir ainda mais os temas de regulamentacao
de comércio e desenvolvimento econdmico no mundo pds-guerra. Assim, em 1967 foi
criada a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI) pela Organizacao das
Nagdes Unidas (ONU) [Jungmann 2010].

2.3. Propriedade Intelectual

Ao contrario do que se imagina, a propriedade intelectual ndo se restringe aos pedidos
de depdsito de patente. Para além desse registro, existem diversas formas de garantir a
protecdo das criagdes humanas e o seu potencial de exploragdo econdmico e social. A
OMPI refere-se a propriedade intelectual como:

‘e (...) criacdes da mente, como invengdes; obras literarias e artisticas; designs;
e simbolos, nomes e imagens usados no comércio. A propriedade intelectual
é protegida por lei, por exemplo, por patentes, direitos autorais € marcas re-
gistradas, que permitem as pessoas obter reconhecimento ou beneficio finan-

ceiro com o que inventam ou criam.
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[da Silva et al. 2021]

Ao encontrar o equilibrio certo entre os interesses dos inventores € o interesse
publico mais amplo, o sistema de PI visa promover um ambiente no qual a criatividade
e a inovagdo possam florescer. A propriedade intelectual abrange, portanto, pelo trés
formas de protecdo gerais que dispdem de particularidades de processo de registro, re-
gulagdo e acesso e que sao necessdrios a manutencao e promog¢do do conhecimento no



mundo. Incluem-se nesse repertério a propriedade industrial, com a protecao de pa-
tentes, marcas, desenho industrial, indica¢des geogréficas, segredo industrial e repressao
a concorréncia desleal; os direitos autorais que incluem os programas de computador,
obras literarias e artisticas; a protecao sui generis que inclui a protecdo de cultivares, o
conhecimento tradicional e a topografia de circuitos integrados. Esse sistema de prote¢ao
a propriedade intelectual visa estimular novas criagdes e incentivar o avanco tecnoldgico
[Bagnato et al. 2016]. A Figura 2.2 apresenta um resumo das formas de propriedade in-
telectual.

* Direitos Autorais
Direitos * Direitos Conexos

* Programas de
computador

* Topografia de circuitos
integrados

* Protecdo de cultivares

» Conhecimento
tradicional

Protecao

* Patentes

* Marcas

* Desenho Industrial

* Indicagdo geografica
* Segredo Industrial e

repressdo a concorréncia
desleal

Propriedade

Figura 2.2. Resumo das formas de propriedade intelectual protegidas pela legis-
lacao brasileira.

Dentro de um contexto mercadolégico, um mesmo produto pode conter diversos
tipos de protecdo. Por exemplo, um computador pode ter o design protegido pelo desenho
industrial, ser exclusivo de uma determinada marca, um hardware que facilite alguma
tecnologia protegido por patente, rodando um software registrado. Todos esses planos
de protecdo geram valor de mercado ao criador e as empresas envolvidas na transferéncia
dessas tecnologias.

Assim, os direitos de propriedade asseguram direitos sobre bens de natureza ma-
terial de forma clara ao seu titular e ainda garantem que os bens de natureza imaterial
sejam usufruidos pela sociedade respeitando-se o prazo legal de exploracdo desses direi-
tos. Isso gera vantagens competitivas e promove desenvolvimento e livre concorréncia.
A concessdo de registros e direitos de propriedade sdo realizadas pelo Instituto Nacional
de Propriedade Industrial (INPI) que também regulamenta o registro de marcas, desenhos
industriais, indicagdes geogréficas, programas de computador, topografias de circuitos
integrados e contratos de tecnologia e de franquia [da Silva et al. 2021].



2.3.1. Patentes

As patentes sd@o as mais conhecidas formas de protecdo da propriedade intelectual que
asseguram ao inventor o direito temporério de exploracao de sua atividade inventiva. A
exploracdo econdmica desse patrimdnio pode ser feita pelo proprio inventor ou transfe-
rida a terceiros por meio de pagamento de royalties. Para garantir o direito integral da
titularidade € necessdrio a definicdo de parametros e regras de registro. Neste contexto,
as patentes podem ser divididas em duas classes: as patentes de invencdo e os modelos de
utilidade. Para tanto, a Lei de Propriedade Industrial (LPI) - Lei n® 9.279, implementada
em 1996 [Brasil 1996], estabelece que: “Art. 8° E patentedvel a invengdo que atenda
aos requisitos de novidade, atividade inventiva e aplicacdo industrial.” Ja os modelos de
utilidade sdo objetos de uso pratico ou parte deles que trazem melhorias com aplicacao
industrial a uma determinada patente ou a sua funcionalidade. Existe também um Certi-
ficado de Adic¢do de Invencdo, para proteger um aperfeicoamento introduzido na matéria
requerida pelo inventor em um pedido ou mesmo na patente ja concedida.

Os critérios para pedidos de depdsito de patente estdo discriminados em lei e de-
vem ser submetidos a apreciacdo pelo INPI. As patentes de inven¢do ou modelos de utili-
dade sdo considerados novos quando nio encontradas no estado da técnica ou estado da
arte, ou seja, que nao tenham sido patenteadas ou divulgadas anteriormente seja por via
oral ou escrita. Sob esse ponto de vista, deve-se observar também a atividade inventiva e
aplicagdo industrial para redacao do pedido de patente. Considera-se invenc¢ao ou produto
ou processo contendo atividade inventiva quando, para um técnico no assunto, aquela in-
vencdo ndo decorra de maneira 6bvia e evidente do estado da técnica. E por ultimo,
uma invencao apresenta aplicacdo industrial quando possa ser utilizado ou produzido por
qualquer tipo de industria [da Silva et al. 2021].

Vale ressaltar, que muitas descobertas ndo podem ser patenteadas (Figura 2.3) e,
ndo se incluem nos registros de patentes, mas podem ser protegidos por legislagdes es-
pecificas que asseguram ao inventor os direitos de titularidades para valorizacdo pessoal,
cultural e financeira da qual decorrem suas invengdes.
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Figura 2.3. Resumo de bens materiais que ndo podem ser patenteados.



Outra qualidade imprescindivel nos pedidos de depdsito de patente sdo as reda-
coes desses documentos de apresentacdo. As patentes devem conter informacdes minimas
de conceitualizacdo e contextualizacdo do problema a ser solucionado. A inven¢do ou no-
vidade deve se introduz em um relatério descritivo do processo de produgdo da invengao.
Segundo a LPI [Brasil 1996], O relatorio deverd descrever clara e suficientemente o ob-
jeto, de modo a possibilitar sua realizacdo por técnico no assunto e indicar, quando for
o caso, a melhor forma de execucdo [Brasil 1996, Art. 24]. Além disso, a redacdo da pa-
tente deve trazer uma vasta pesquisa a respeito do estado da arte e suas as consequéncias
da introducdo dessa inveng¢do para a melhorias dos processos ou produtos ja conhecidos.

Embora as demais partes sejam importantes, nada é mais caracteristico da redacao
de patentes como as reivindicagoes. Essa sessdo da redagdo deve conter as partes a serem
protegidas com a maior grau de especificacdo e detalhes possivel. A extensdo da protecao
conferida pela patente é determinada pelo contetido das reivindicagdes, interpretado com
base no relatorio descritivo e nos desenhos, ou seja, as reivindicagdes definem e delimitam
os direitos do autor do pedido [Brasil 1996, Art. 41]. Por esse motivo, sdo essenciais para
garantir ao titular da patente a abrangéncia da utilizacdo do objeto da patente.

Ap6s aredagdo do pedido de patente, este deve ser depositado no INPI juntamente
com a documentagdo necessdria para andlise juridica a respeito dos requisitos legais. As-
sim, serd realizada uma andlise do estado da técnica e demais informagdes necessarias
a concessdo. Inicialmente € feita uma andlise formal no periodo de 30 dias contados a
partir da data de depdsito, principalmente no que diz respeito aos requisitos e formulérios
basicos. Nao sendo encontradas pendéncias, o pedido € aceito e entra na fase de sigilo de
18 meses, dentro dos quais o inventor pode retirar o pedido sem divulgacao da invencao.
Ap6s esse periodo o pedido € publicado na revista do INPI e o inventor tem até 36 meses
para realizar o pedido de exame de mérito. No exame de mérito, serdo verificados a no-
vidade e atividade inventiva e aplica¢do industrial do pedido e as exigéncias formuladas
devem ser respondidads em até 60 dias. Quando houver o indeferimento, ou seja, parecer
negativo a protecao, o depositante podera apresentar recurso em até noventa 90 dias. Em
caso de deferimento, o INPI emite uma outra taxa que deve ser paga em até 60 dias e s6
entdo ha a concessao da patente. Vale ressaltar também que o inventor deve atualizar a
taxa de anuidade garantindo a protecao pelo tempo de até 20 anos no caso de invencao e
15 anos, no caso de modelo de utilidade [da Silva et al. 2021].

Qualquer pessoa fisica ou juridica pode solicitar um pedido de depdsito de pa-
tentes junto ao INPI. Esse pedido pode ser realizado via eletrdnica ou por escrito, de
acordo com os formuldrios disponibilizados pelo escritério. No site do INPI, todas as
informacdes necessarias a este pedido estdo disponiveis e, em linhas gerais, a solicita-
cdo do pedido de patentes ocorre em por meio do cadastramento, seguido da geracdo e
pagamento da GRU e em seguida, peticionamento e processamento do exame.

As patentes sdo instrumentos de negdcios e valorizacdo da criatividade, ndo sdo
meros titulos de propriedade. O titular tem o direito de impedir terceiros de produzir,
usar, colocar a venda, vender ou importar, sem o seu consentimento, o produto objeto
de patente ou processo ou produto obtido diretamente por processo patenteado. Por esse
motivo, apds trés anos da concessao, se nao houver comercializac¢io ou licenciamento ou o
titular negar-se a negociar a patente, ou ainda, houver abuso de poder econdmico, podera



haver a licenca compulsoéria a terceiros sem exclusividade, sendo o titular remunerado
segundo decisado arbitrada pelo INPI [Peixoto and Buainain 2021].

2.3.2. Marcas

Segundo o INPI [da Silva et al. 2021], as marcas s@o sinais distintivos que visam identi-
ficar a origem e distinguir produtos ou servicos que sdo idénticos de outros, semelhantes
ou afins de origem diversa. Atualmente, as marcas sao ferramentas de valorizacao da ati-
vidade comercial. Nesse contexto, as marcas representam parte da estratégia de ligacao
da marca ao consumidor gerando valorizacdo da empresa e guiando a atividade mercado-
l6gica. As marcas sdo mais que um conjunto de simbolos e/ou palavras, pelo contrario
sdo parte da experiéncia do consumidor.

Em relacdo a sua formatacdo gréfica, as marcas podem ser classificadas como
nominativa, figurativa, mista e tridimensional de acordo com a Figura 2.4.

= Nominativa

Composta exclusivamente por palavras, letras ou
algarismos

ma Figurativa

Composta por desenho, imagem, ou figura

— YN

Composta por elementos figurativos e nominativos

wmnl Tridimensional

Composta por uma forma especifica ou embalagem
com carater distinguivel por si mesmo

Figura 2.4. Classificacao dos tipos de marca com relacao a sua formatacao gra-
fica [Taddei 2010].

De acordo com a sua natureza, as marcas podem ser classificadas como de produto
ou servico, de certificac@o ou coletivas de acordo com os critérios a da Figura 2.5.

Como proteger uma marca no Brasil? Assim como as patentes, qualquer pessoa
fisica ou juridica, de direito publico ou privado pode solicitar registro de marcas. No
entanto, € necessdrio observar a natureza da marca e do requerente ao submeter o pedido
de registro. Segundo o art. 128 da LPI [Brasil 1996]:

¢¢ s pessoas de direito privado s6 podem requerer registro de marca relativo
a atividade que exercam efetiva e licitamente, de modo direto ou através de
empresas que controlem direta ou indiretamente, declarando, no proprio re-

querimento, esta condi¢do, sob as penas da lei.
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[Brasil 1996]

Além disso, somente pode solicitar uma marca de certificagdo o requerente (pes-
soa juridica) que ndo possuir interesse financeiro ou juridico na aquisi¢do da certificagdo.



=l Produto ou servigo

Marca de produto ou servico é aquela usada para distinguir produto ou
servico de outros idénticos, semelhantes ou afins, de origem diversa.

mmn Certificacdo

Usada para atestar a conformidade de um produto ou servico com
determinadas normas, padrdes ou especificagdes técnicas, notadamente
quanto a qualidade, natureza, material utilizado e metodologia empregada

=i Coletiva

Destinada a identificar e distinguir produtos ou servicos provenientes de
membros de uma pessoa juridica representativa de coletividade
(associagdo, cooperativa, sindicato, consorcio, federagdo, confederacao,
entre outros), de produtos ou servigos iguais, semelhantes ou afins, de
procedéncia diversa

Figura 2.5. Classificagcdo dos tipos de marca com relacdo a sua natureza
[Taddei 2010].

A legislacao inclui outros critérios de habilitacio, por isso é importante um acompanha-
mento juridico ou de especialistas para a requisicao.

No que diz respeito ao simbolo distintivo, alguns critérios também devem ser ob-
servados ao requerimento desta protecao, para garantir um uso adequado e evitar conflitos
de interesse. Abaixo, estdo elencados alguns desses critérios de exclusio, segundo INPI
[INPI 2013]:

Termos genéricos: Nao é possivel proteger uma marca que utilize termos gerais
que representem um produto ou servigo em si. Por exemplo, a requisi¢do da protecdo da
marca “ESPELHO” provavelmente seria negada devido ao termo genérico que compde
0 objeto do produto.

Termos descritivos: Sao as palavras que descrevem o produto ou servico solici-
tado, geralmente adjetivos que também sdo genéricos e tendenciosos.

Marcas falaciosas: Simbolos que tentem confundir o consumidor por induzir um
carater que nao esta apresentado no produto/servico.

Marcas consideradas contrarias a ordem publica ou a moral: Ha que se garan-
tir a divulgacdo e veiculagio do simbolo do requerente o que ndo condiz com a utiliza¢ao
de termos e simbolos que vao de encontro a ordem publica e moral.

Bandeiras, escudos de armas, carimbos oficiais e emblemas de Estados e de
organizacoes internacionais que tenham sido comunicados a Organizacio Mundial
da Propriedade Intelectual: por 6bvio, também sdo geralmente excluidos do registro.

Embora uma marca possa ser protegida pelo seu uso no mercado, ou seja, pela
associa¢do intuitiva de um produto ou servico a marca dada vasta divulgacdo no mercado,
recomenda-se fortemente o seu registro. Essa certificacdo garante que nio haja conflitos
e/ou utilizag¢do indevida na comercializacao de produtos ou servigos semelhantes.

No Brasil, esse registro também € concedido pelo INPI e ndo deve se confundido



com o nome empresarial. O registro de marcas diz respeito a um simbolo ou nome que
representa o produto/servi¢o ou parte de dele, que como observado anteriormente pode
ser representado inclusive por um formato 3D. Por outro lado, o nome empresarial diz res-
peito ao nome utilizado em transagOes comerciais e geralmente trazem o enquadramento
juridico a que se referem ao final como por exemplo, Ltda. ou S.A.

Para realizar o pedido de registro é importante, além de respeitar os critérios legais
jé apresentados, realizar uma busca de anterioridade que pode ser feita inclusive no site
do INPI'.

O requerente deve entdo fazer seu cadastro no site do INPI e gerar a guia de reco-
lhimento da unido - GRU referente a taxa de registro de marcas e em seguida apresentar
um formulério online ou por escrito junto ao INPI. Além desses documentos, devem ser
apresentadas as imagens com a representacdo grifica da marca, bem como a descri¢dao
detalhada do produto ou servico referente a marca solicitada.

Assim como nas patentes, o instituto realizard um exame formal para verificar
os requisitos legais e a possibilidade de registro. No exame formal, é verificado se ha
discrepancias entre os dados informados pelo requerente do pedido no que diz respeito a
marca e sua apresentacao, prioridade, procurador, atividade declarada, bem como demais
documentos anexados pelo peticiondrio. Se houver alguma inconformidade, o INPI pu-
blica uma notificacdo que deve ser respondida em até 5 dias uteis. Apds o exame formal,
caso nao haja nenhuma inconformidade, o pedido € publicado na Revista da proprie-
dade Industrial (RPI) pelo prazo de até 60 dias para investigacdo de oposi¢do. Apods
esse periodo, apds a fase de publicagdo e eventuais oposi¢des de terceiros, inicia-se a fase
de exame de mérito. Nessa etapa serdo verificados se os requisitos de registrabilidade
de uma marca foram devidamente atendidos. Em caso positivo, publica-se o deferimento
da mesma para que o titular proceda, dentro de 60 (sessenta) dias, ao pagamento das ta-
xas finais. Com os devidos pagamentos realizados, € publicada a concessao do registro e
emitido o respectivo Certificado, vdlido pelo periodo de dez anos. Esse registro pode ser
prorrogado indefinidamente, devendo-se solicitar a renovagao e realizar-se os pagamentos
das taxas referentes aos decénios seguintes [Peixoto and Buainain 2021].

E importante ressaltar que, no Brasil, cada pedido esté limitado a uma tinica classe.
Portanto, se a marca for requerida para produtos ou servicos de classes diferentes, sera
necessdrio apresentar um pedido para cada classe.

2.3.3. Protecao por desenho industrial

Outro tipo de protecdo de propriedade industrial que pode ser realizado via INPI € o de-
senho industrial. Esse tipo de PI trata do desenho associado a forma pléstica ornamental
de um objeto ou ao conjunto ornamental de linhas e cores que possa ser aplicado a um
produto. As formas gréficas que incluem caracteristicas tridimensionais, ou bidimensio-
nais, como padrdes, linhas ou cores e que proporcionam resultado visual novo e original
na sua configuracdo externa sio passiveis de protecdo por desenho industrial. No Brasil,
quem concede o registro é o INPI, e sua validade é de até 25 anos. Como regra geral,
para ser registravel, o desenho precisa atender aos requisitos de: novidade, originalidade

'Disponivel em: https://busca.inpi.gov.br/pePI/jsp/marcas/Pesquisa_num_
processo. jsp



e utiliza¢do ou aplicacdo industrial. Para requerer um depdsito do pedido de registro do
desenho industrial, é necessario:

Requerimento e formulério de cadastro;

Relatorio descritivo, se for o caso;

Reivindicacdes, se for o caso;

Desenhos ou fotografias;

Campo de aplicag@o do objeto;

Comprovante do pagamento de taxas.

2.3.4. Protecao por indicacao geografica

Ainda sobre propriedade industrial, observou-se a importancia econdmica associada a
valorizagdo de produtos advindos de regides especificas com qualidades e/ou reputagdo
tnicas relacionadas a sua forma de extracdo, producdo ou fabricagdo. As indicacOes ge-
ograficas (IG) sdo classificadas em: Denominacdo de origem (DO) e Indicacdo de pro-
cedéncia (IP). A IP € o nome geografico de pais, cidade, regido ou localidade de seu
territério, que se tenha tornado conhecido como centro de extragdo, produ¢do ou fabrica-
cdo de determinado produto ou de prestacdo de determinado servigo. Ja a DO € o nome
geografico de pais, cidade, regido ou localidade de seu territdrio, que designe produto ou
servico cujas qualidades ou caracteristicas se devam exclusiva ou essencialmente ao meio
geografico, incluidos fatores naturais e humanos.

O deposito do pedido de registro para uma indicacdo geografica, nas condicdes
estabelecidas pela LPI (1996), precisa conter:

e Dados do requerente;
e Espécie de indicacio geografica pretendida;
e Nome da drea geografica;
e Natureza do objeto da protecdo (produto ou servigo);
e Delimitacdo da drea geografica;
e Objeto do produto ou servigo produzido na drea delimitada;
e Comprovante do pagamento de taxas.
Além dos documentos e informacdes acima referidos, o pedido deverd apresen-

tar informagdes e provas especificas, de acordo com a espécie de indicagdo geografica
pleiteada.



2.3.5. Segredo industrial e protecao contra a concorréncia desleal

O segredo industrial corresponde a informagdes de produtos e servicos que contenham
valor comercial e sejam secretas para a empresa podem ser protegidas pela LPI. Essas
informacdes devem, além de secretas, serem pouco acessiveis a pessoas de circulos que
normalmente lidam com o tipo de informagdo em questdo, e devem ter sido objeto de pre-
caugdes razodveis, nas circunstancias, pela pessoa legalmente em controle da informacao,
para manté-la secreta.

Divulgar informacdes confidenciais ou explorar ou utilizar, sem autoriza¢do ou
por meios ilicitos (segredo de negdcio) empregaveis na industria, comércio ou prestacao
de servigos € o crime, previsto na LPI (1996), chamado concorréncia desleal. Também
constitui concorréncia desleal o acesso a informacdes mediante relagdo contratual ou em-
pregaticia, mesmo apds o término do contrato. E importante ressaltar que nio sio con-
siderados crimes pela LPI a divulgacdo, exploragcdo ou utilizagdo dos conhecimentos e
informacdes ou dados que sejam publicos ou evidentes para um técnico no assunto.

2.4. Direito e Inovacao

As garantias legislativas nacionais e internacionais sao essenciais para promover a valo-
rizacdo da propriedade intelectual, seja sob o aspecto comercial, social ou cultural. O
desenvolvimento tecnoldgico estd intimamente relacionado a boa gestdo e implementa-
cdo dessas normas e tendéncias na atividade produtiva e inventiva. Como foi possivel
observar nas sessoes anteriores, os direitos de propriedade intelectual sdo bem definidos
e englobam uma série de peculiaridades regulamentadas por leis e decretos, inclusive no
ambito da discriminacdo de deveres dos 6rgdos competentes. Todos esses mecanismos
juridicos visam esclarecer e legitimar as invencdes e obras produzidas pelos titulares e
garantir o usufruto dos seus bens pelo tempo que melhor convém a sociedade. Nessa ses-
sdo serdo apresentados os principais mecanismos juridicos e acordos internacionais que
regem o direito de propriedade intelectual e incentivam a inovagdo no Brasil e no mundo
[Peixoto and Buainain 2021].

2.4.1. Legislacao brasileira em PI e acordos internacionais

Embora o cumprimento e regularizacao de PI seja essencial no desenvolvimento de qual-
quer pais, as estratégias de divulgacdo deste tema ainda sdo pouco representativas em
paises emergentes, como o Brasil. O acesso a informacao técnico/tecnoldgica guia politi-
cas publicas de inovagdo, que repercutem sobre dreas como comércio exterior, seguranga,
biodiversidade, producdo de bens e comunicagc@o. Os acordos internacionais sdo nota-
damente complexos e heterogéneos quanto a sua elaboracao e finalidades, uma vez que
possuem particularidades regionais e sociais principalmente no que diz respeito a biodi-
versidade e ao comércio [de Mello e Souza et al. 2014]. Por esse motivo, a elaboracao e
colaboracdo entre os paises € essencial para a manutengdo das boas praticas comerciais e
produtivas mundialmente.

Ao mesmo tempo em que esses acordos sdo essenciais no sentido organizacional e
sdo consistentes com a divulgacdo de produtos, o acesso amplo a informagao e o combate
a concorréncia desleal e a pirataria, estes possuem vieses de limitagdo. A autonomia para
gerir a extensdo e especificagdo das obrigagdes relativas ao escopo, ao objeto e a duragdo



da protecdo de PI geram conflitos entre os paises signatarios tendo em vista suas particula-
ridades geogréficas e comerciais. Esses desafios tendem a ser explorados em convengdes
e acordos que se tornam cada vez mais essenciais na manutencao da necessidade de res-
peitar a diversidade dos paises envolvidos.

Apesar de a propriedade intelectual ser reconhecida a séculos, os direitos concedi-
dos aos titulares eram restritos as fronteiras de seus respectivos paises. Com a Convengao
da Unido de Paris CUP (1883) e a Convencdo de Berna (1886) foi possivel mudar esse
cendrio. Estes acordos estabeleceram medidas relativas ao usufruto dos privilégios de in-
ven¢ao concedidos aos inventores em cada um dos Estados signatarios, bem como no seu
estado de origem. A CUP também prevé o direito de prioridade unionista no caso de
patentes (e modelos de utilidade onde existem), marcas e desenhos industriais. Assim, foi
possivel estabelecer o direito de prioridade de depdsito independente do pais de origem,
dentro dos paises contratantes. O Brasil ratificou este acordo por meio da Lei 376/1896,
que aprova os quatro protocolos formulados na conferéncia de Madrid em abril de 1890.

Outro evento de destaque envolvendo direito internacional e PI € o Acordo Geral
sobre Tarifas e Comércio (em inglés, GATT). Suas rodadas foram de extrema importancia
para o didlogo e consolidag@o das normas internacionais. A primeira rodada foi estabele-
cida em 1947, durante a Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e Emprego, em
Havana. Nesse acordo, houve incentivo para obten¢do de vantagens mutuas por meio de
redugdes tarifarias e de barreiras comerciais, bem como eliminacao de preferéncias entre
os paifses signatérios, entre eles o Brasil.

A seguir, somente com a Convencdo de Estocolmo (1967), a CUP € promulgada e
¢ responsavel pelo didlogo internacional que instituiu a Organiza¢do Mundial de Proprie-
dade Intelectual (OMPI). A OMPI foi um marco na drea de PI por atuar na atualizacdo e
proposicao de padrdes internacionais de protecdo as criagdes intelectuais em ambito mun-
dial. Por meio da OMPI foram criados: o Tratado de Cooperacdo em Matéria de Patentes
(PCT), de 1970, cuja modificacdo mais recente foi em 2001; Apoio a Convengdo para a
Protecdo de Novas Variedades de Vegetais, que em 1961 deu origem a Unido Internacional
para a Protecdo das Obtengdes Vegetais (UPOV), e o Sistema de Registro Internacional
de Marcas, regido pelo Acordo de Madri relativo ao Registro Internacional de Marcas, de
1981, e pelo Protocolo referente ao Acordo de Madri (Protocolo de Madri), de 1989, que
comecou a ser aplicado em 1996, e retine 104 paises [Peixoto and Buainain 2021].

Somente ao final da Rodada Uruguai do GATT em 1994 € assinado o Acordo
sobre os Aspectos dos Direitos de Propriedade Intelectual Relacionados com o Comércio
(em inglés, TRIPS), essencial na regulamentacio de transferéncia de tecnologia em PI no
exterior. Esse acordo também gerou a criacdo da Organizacdo Mundial do Comércio. E
importante ressaltar que a legislagdo brasileira respeita todos esses acordos internacionais
sobretudo o TRIPS, que entrou em vigor em janeiro de 1995 aqui no Brasil.

O arcabouco juridico brasileiro é bastante amplo no que se refere a propriedade
intelectual (Tabela 2.1). Consistente com essa informacao, é essencial compreender os
direitos em propriedade intelectual como a execucdo do direito de propriedade em si, ou
seja, por meio deles € possivel usar, fruir, dispor, explorar e ceder o exercicio do domi-
nio sobre algo. Destaca-se em primeiro lugar a criacdo do INPI (Instituto Nacional da
Propriedade Industrial) pela Lei 5.648/70. Esse 6rgdo representa uma autarquia federal,



vinculada ao Ministério do Desenvolvimento, Induistria e Comércio Exterior e executa as
normas que regulam a propriedade industrial em &mbito nacional. Além disso, seguem os
direitos de propriedade industrial que abrangem patentes, marcas, desenho e modelo in-
dustrial, indicacOes geograficas, segredo industrial e repressdo a concorréncia de acordo
com a Lei 9.279/96; os direitos autorais e conexos, compreendendo as obras literdrias,
artisticas e cientificas, interpretacdes dos artistas e intérpretes e execugdes dos artistas
e executantes, os fonogramas e as emissdes de rddio difusdo, sendo protegidos pela Lei
9.610/98; a protecdo aos programas de computadores, regulamentada pela Lei 9.609/98;
as protecOes sui generis, como cultivares, topografias de circuitos fechados e conheci-
mento tradicional sendo protegidos respectivamente pela Lei 9.456/97, Lei 11484/07 e
Medida Provisoéria 2.186-16/01.

Tabela 2.1. Legislacao sobre propriedade intelectual no Brasil [dos Deputados 2010].

Dispositivo Ementa

Decreto-Lei n°® Cdbdigo Penal.

2.848/1940

Decreto-Lei n°® Cdédigo de processo penal

3.689/1941

Lei n® 9.279/1996 Regula direitos e obriga¢des relativos a propriedade indus-
trial.

Lei n® 9.609/1998 Dispde sobre a prote¢do da propriedade intelectual de pro-
grama de computador, sua comercializacdo no Pais, e da
outras providéncias

Lein® 9.610/1998 Altera, atualiza e consolida a legislag@o sobre direitos auto-
rais e da outras providéncias

Lei n® 10.603/2002 Dispde sobre a protecdo de informagdo nao divulgada sub-

metida para aprovacao da comercializacao de produtos e da
outras providéncias

Lei n® 10.973/2004 Dispde sobre incentivos a inovagao e a pesquisa cientifica e
tecnoldgica no ambiente produtivo e da outras providéncias

Decreto n® 2.553/1998  Regulamenta o art. 75 e os arts. 88 a 93 da Lei n® 9.279,
de 14 de maio de 1996, que regula direitos e obrigacdes
relativos a propriedade industrial

Decreto n® 2.556/1998  Regulamenta o registro previsto no art. 3° da Lei n°
9.609/1998, que dispde sobre a prote¢do da propriedade in-
telectual de programa de computador, sua comercializacao
no Pais, e da outras providéncias

Decreto n°® 3.201/1999  Dispde sobre a concessio, de oficio, de licenga compulsoria
nos casos de emergéncia nacional e de interesse publico de
que trata o art. 71 da Lei n® 9.279/1996

Decreto n® 9.931/2019  Institui o Grupo Interministerial de Propriedade Intelectual.

Decreto n® 4.533/2002  Regulamenta o art. 113 da Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro
de 1998, no que se refere a fonogramas, e da outras provi-
déncias



Decreto n® 5.244/2004  Dispoe sobre a composi¢io e funcionamento do Conselho
Nacional de Combate a Pirataria e Delitos contra a Proprie-
dade Intelectual, e da outras providéncias

Decreto n® 5.563/2005  Regulamenta a Lei n°® 10.973/2004, que dispde sobre in-
centivos a inovagao e a pesquisa cientifica e tecnoldgica no
ambiente produtivo, e d4 outras providéncias

Lei n® 9.456/1997 Institui a Lei de Protecdo de Cultivares e dd outras provi-
déncias

Medida Proviséria n® Regulamenta o inciso Il do § 1° e o § 4° do art. 225 da

2.186-16/2001 Constituicdo, e os arts. 1°, 8°, alinea “”, 10, alinea “c”,

15 e 16, alineas 3 e 4 da Convencdo sobre Diversidade Bi-
olégica, dispde sobre o acesso ao patrimonio genético, a
protecdo e o acesso ao conhecimento tradicional associado,
a reparticdo de beneficios e 0 acesso a tecnologia e a trans-
feréncia de tecnologia para sua conservacao e utilizagdo, e
d4 outras providéncias

Lei n® 5.648/1970. Regulamento, Cria o Instituto Nacional da Propriedade In-
dustrial e d4 outras providéncias

2.4.2. Direitos autorais

O direito autoral é a parte dos direitos em PI que protege legalmente a relacdo entre o
criador e a sua obra, desde que a mesma seja de carater estético, conduzindo a protecao
de um bem imaterial. A atividade criativa protegida pelos direitos autorais visa colaborar
ndo apenas ao desfrute no ambito pessoal do autor, mas também, em uma dimensao mais
abrangente, seu conjunto forma a heranca cultural de um povo. Pode ser dividido quanto
a sua natureza: em direitos morais do autor, que dizem respeito ao reconhecimento de
criacdo e a paternidade da obra; em um segundo aspecto, em direitos patrimoniais que
dizem respeito a exclusividade no uso e exploracio de sua obra, bem como no direito de
modificar, adaptar e distribui-la; e, por fim, a dltima diz respeito aos direitos conexos dos
executantes e intérpretes.

Embora o registro de direitos autorais sejam facultativos no Brasil, eles sdo de
extrema importancia para o desenvolvimento e geracao de renda no mundo. Levando em
consideracdo a producdo intelectual nos Estados Unidos, a industria do direito autoral
contribuiu com uma taxa de 22.74% para o crescimento real alcado pela economia em
2006 e 2007, podendo aumentar essa taxa se forem incluidos recursos de toda a cadeia
produtiva até quase o dobro desse valor. No Brasil, o Direito Autoral em nosso pais é
tutelado pela Lei no 9.610/98. Apesar dos vieses de protecdo internacional com vistas
na colaboracao de acordos, essa industria tende a atender uma expectativa real de cresci-
mento nos proximos anos [Jungmann 2010].

Segundo essa legislacdo, as obras devem possuir o requisito fundamental exigido
de originalidade da obra criada, para que a mesma seja protegida pelo ordenamento juri-
dico. E o aspecto pessoal mais importante no direito do autor, tendo em vista tratar-se de
direito personalissimo, sendo, portanto, irrenuncidveis e inaliendveis (Art. 27 da Lei no
9.610/98), além de imprescritiveis e impenhoraveis. Os direitos de autor abrangem:



e Os textos de obras literarias, artisticas ou cientificas;

e As obras coreogrificas e pantomimicas;

e As composi¢gdes musicais;

e As obras fotograficas e as audiovisuais, inclusive as cinematograficas;

e As obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte cinética;
e Asilustragdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

e Os projetos, esbocos e obras plasticas concernentes a geografia, engenharia, topo-
grafia,

e arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia;
e As adaptacdes, tradugdes e outras transformacgdes de obras originais, apresentadas
e como criagdo intelectual nova;

e As coletaneas ou compilagdes, antologias, enciclopédias, diciondrios, bases de da-
dose

e ¢ outras obras que se constituam uma nova criagdo intelectual;

e Os programas de computador.

Embora os direitos autorais sejam facultativos no Brasil, a protecdo e registro é
uma garantia contra a pirataria, reproducdo e utiliza¢do indevida das obras. Atualmente,
apesar da facilidade de divulgacdo e acesso de produtos por meio da internet, esse uso
pode se tornar descontrolado e prejudicial, podendo gerar perdas financeiras significativas
para os autores. Desse modo, a prote¢do por meio do registro de direitos autorais € um
mecanismo de valorizacdo e de garantia de qualidade, ndo apenas para os autores mas
também aqueles que venham a explorar comercialmente essas obras.

2.5. Registro e Licenciamento de Software

Esta secdo trata especificamente da propriedade intelectual relacionada a software, ou
como € tratada na legislacdo vigente, programas de computador. Abaixo, apresenta-se a
defini¢do do termo, de acordo com o que consta na Lei.

Definicao (Lei n°® 9.609/1996 [Brasil 1998b]). programa de computador (software) é a
expressdo de um conjunto organizado de instrucées em linguagem natural ou codificada,
contida em suporte fisico de qualquer natureza, de emprego necessdrio em mdquinas
automdticas de tratamento da informacdo, dispositivos, instrumentos ou equipamentos
periféricos, baseados em técnica digital ou andloga, para fazé-los funcionar de modo e
para fins determinados. Esta definicdo também inclui os aplicativos desenvolvidos para
smartphone.



No quesito propriedade intelectual em software € possivel tratarmos de dois con-
ceitos importantes: o registro e o licenciamento de software. Mas, o que € o registro de
software? E o que é o licenciamento de software? O registro de programa de computador
(RPC) € a criacdo de prova de autoria do mesmo. Ja o licenciamento de software é o
meio pelo qual o gerador do programa de computador estabelece condi¢des para o uso do
mesmo e eventualmente sua redistribuicdo, modificacio ou mesmo o sub-licenciamento
por parte de terceiros. Ambos artefatos estdo relacionados ao direito autoral de obras es-
critas na forma de programas de computador. No entanto, vale ressaltar que apesar das
licencas de software serem acordos entre as partes geradora e consumidora, elas ndo sao
leis e portanto ndo estdo acima dela.

Embora o registro de programa de computador ndo seja obrigatdrio, ele é funda-
mental para comprovar a autoria de seu desenvolvimento perante o Poder Judicidrio. O
regime de protecdo a propriedade intelectual de programa de computador € o conferido
as obras literdrias pela legislacdo de direitos autorais e conexos vigentes no Pais. A Lei
n® 9.609/1996 garante protegdo legal de 50 anos ao titular do registro. A Tabela 2.2 apre-
senta a legislacdo atual que regula a protecdo dos programas de computador. Enquanto
a Lei n® 9.609/1996 especifica o que € considerado como programa de computador para
a legislac@o nacional, ela também estabelece a protecao da propriedade intelectual destes
através do seu registro e as formas de comercializacao de software em territério nacional.
Por outro lado, o Decreto n® 2.556/1998 define o Instituto Nacional da Propriedade Inte-
lectual (INPI) como o responsavel pelo registro de programas de computador, passando
ao mesmo o poder de emitir tanto normas adicionais para o regular o processo de registro,
quanto o certificado de registro de programa de computador. Portanto, inclui-se o registro
de software ao lado da protecdo de patentes, marcas, desenho industrial, indicacdes geo-
graficas e outras protecdes discutidas neste capitulo ao conjunto de responsabilidades do
INPI. Por fim, o préprio INPI emitiu em 2019 a Instru¢cdo Normativa n® 099 com o intuito
de disciplinar o processo de registro de programas de computador.

Antigamente, o processo de RPC envolvia muita burocracia, incluindo a impres-
sdo de todo o cédigo-fonte do programa e envio ao INPI. Atualmente, o processo € feito
todo digitalmente através do sistema eletronico do INPI, o e-Software, e o pedido pode
ser feito pelo titular do direito ou por seu procurador. O INPI disponibiliza um manual
para a submissdo do pedido de registro [Alvares et al. 2019]. Em resumo, para realizar o
depdsito de RPC, se faz necessario a transformacgado dos trechos do programa de computa-
dor e de outros dados que considerar suficientes e relevantes para identificd-lo em resumo
digital hash e o titular do direito é responsavel pela guarda do objeto resumido. A Figura
2.6 apresenta um exemplo de certificado de registro de software emitido apds a conclusao
do RPC.

O direito autoral no Brasil define que a utilizacdo da obra depende de autorizagao
prévia e expressa do autor da obra origindria. Em outras palavras, o uso de programa de
computador no Pais é objeto de contrato de licenca [Brasil 1998b, Art. 9°]. Para além do
uso, também € possivel criar uma obra nova a partir de uma outra original mediante prévia
autorizagdo de derivacdo de obra original. Neste caso, a obra derivada constitui a criagdo
intelectual nova resultante da transformacao da obra originaria. Programas de computador
derivados devem mencionar este fato explicitamente e detalhar, por exemplo, licencas
originais do software modificado e/ou artefato legal que garante o permissionamento para



Tabela 2.2. Legislacao vigente para registro de software.

Dispositivo Ementa

Lei n® 9.609/1996 Dispde sobre a prote¢do da propriedade inte-
lectual de programa de computador, sua co-
mercializagdo no Pais, e dad outras providén-
cias [Brasil 1998b].

Decreto n°® 2.556/1998 Regulamenta o registro previsto no Art. 3° da
Lei n° 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, que
dispde sobre a protecdo da propriedade inte-
lectual de programa de computador, sua co-
mercializacdo no Pais, e dad outras providén-
cias [Brasil 1998a].

Instru¢io Normativa n® 099/2019"  Disciplina o processo de registro eletrénico de
programas de computador.

“Disponivel em: https://bit.1ly/3xYfbxL (Acesso em 20 de Agosto de 2021.)

a modificacdo. O autor do software derivado deve manter em sua posse 0s contratos
de licenca e/ou documento de autorizagdo de modificacdo para sua segurancga juridica
[Alvares et al. 2019].

Existem inimeras licencas de software disponiveis. Especialmente, para licenci-
amento de software de cddigo-aberto e sofware livre. A Fundag¢do Linux mantém um
projeto de padronizagio de enpacotamento de software (SPDX?). Para o caso de de licen-
ciamento de software proprietdrio, sejam licenca para uso tempordrio (e.g., contrato de
uso temporario, comum no caso de software de escritério) seja licencga para uso perpétuo
(e.g., contrato de uso permanente de uso, como no caso de aplicativos para smartpho-
nes), € recomendavel consultar um(a) profissional especialista na reda¢dao de contatos.
Para efeitos didaticos, apresentamos algumas delas de forma resumida neste capitulo. A
Tabela 2.3 apresenta oito diferentes versdes de licencas de software.

De maneira complementar, a Tabela 2.4 apresenta um comparativo das permissoes
de cada uma destas licencas. A Tabela considera oito atributos (i.e., associagao, distribui-
cdo, modificacdo, uso comercial e sub-licenciamento, inclusao de copyright, liberdade de
royalties e comunicacdo de mudancas obrigatdria) para construir um um guia resumido
dos termos e as condi¢des de cada uma destas licencas. Os atributos considerados na
Tabela 2.4 representam as seguintes permissoes e limitagdes:

Associacao: inclusdo de referéncia no cédigo utilizado juntamente com o cddigo licen-
ciado com uma licenca diferente (e.g., quando o cédigo for disponibilizado como
uma biblioteca);

2A pagina da SPDX esté disponivel em lingua inglesa no endereco: https://spdx.org/ (Acesso
em 25 de Agosto de 2021.).
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Figura 2.6. Exemplo de certificado de retistro de software.

Distribuicao: distribuicdo do cédigo para terceiros;
Modificacdo: modificacdo do cédigo pelo licenciado;

Uso comercial: se o c6digo modificado pode ser utilizado comercialmente ou se deve ser
compartilhado com a comunidade;

Sub-licenciamento: se o cddigo modificado pode ser licenciado sob uma licenca dife-
rente (e.g., um copyright) ou se deve reter a mesma licenca sob a qual o mesmo foi
disponibilizado.

Inclusao de copyright: se o cddigo derivado deve incluir ou ndo a notificacdo de copy-
right do c6digo origindrio.



Tabela 2.3. Exemplos de licencas de software de cédigo aberto.

SPDX-id" Licenca

Apache-2.0 Licenga Apache, versao 2.0
EPL-2.0 Licenca Eclipse Public, versao 2.0
MIT MIT License
GPL-3.0-only Licenca GNU Geral Publica, versao 3.0
LGPL-3.0-only Licenca GNU Geral Publica Atenuada v3.0
GPL-2.0+ Licenca GNU Geral Publica, versdo 2.0 ou superior
AGPL-3.0-only Licenca Affero GNU Geral Publica, versao 3.0

CC-BY-ND-4.0 Creative Commons Internacional com atribuicdes e sem
modificagdes, versao 4.0

“Lista completa de identificadores SPDX discponivel em https: //spdx.org/licenses/

Royalties: se o cégigo derivado esté livre do pagamento de royalties ou nao.

Comunicar mudancas: se o cddigo derivado deve informar explicitamente as mudangas
realizadas no software origindrio.

Como pode ser visto na Tabela 2.4, mesmo com poucos atributos ja é possivel
identificar elementos que distinguem as licencas consideradas na comparacdao. Embora
todas as licengas consideradas concedam a permi¢do para modificacdo e redistribuicao do
codigo, existem diferencas especialmente no tocante a possibilidade de sub-licenciamento
e quanto a liberdade de royalties. Por exemplo, definir licenca de um software como sendo
EPL-2.0, implica dizer que aquele que desejar utilizar o software, o alterando, no teré a
obrigacdo de comunicar explicitamente as mesmas.

De maneira alguma, esta Tabela deve ser considerada como tunica referéncia na
hora da escolha de uma licenca para o seu software, uma vez que esta considera um
nimero muito pequeno de atributos. No entanto, € possivel comparar os mais de 40
atributos de diversas licengas com o auxilio de ferramentas on-line como o Assistente de
Licenciamento Joinup disponibilizado pela Comissdo Européia’.

2.6. Industria Criativa e Perspectivas Futuras

A partir dos anos 90 e a partir do uso massivo da Internet, surgiram termos relacionados
a exploracdo econdmica da atividade criativa nos mais diversos aspectos da economia.
Assim, a economia e a industria criativa ganharam for¢a de impulsionar as atividades co-
merciais no mundo. Surgido na Austrdlia, em 1994, no entanto, difundido na Inglaterra
[Bendassolli et al. 2009] a economia criativa foi um marco no crescimento econdmico

SDisponivel em: https://bit.1ly/378wlpz (Acesso em 21 de Agosto de 2021.)



Tabela 2.4. Comparativo de permissionamento de licencas comumente utilizadas
em software.
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A: Associagdo; D: Distribuicao; M: Modificagdo; UC Uso Comercial; SL: Sub-licenciamento; C: Inclusio obrigatéria de
copyright; R: Livre de royalties; CM: Comunicar mudangas.

para essa regido. O pioneirismo e associagao deste tema com politicas publicas e econd-
micas na Inglaterra foi essencial para o desenvolvimento de mecanismos de produgdo e
exploracdo comerciais. Entende-se por economia criativa, o conjunto de negdcios ba-
seados no capital intelectual e cultural e na criatividade que gera valor econdmico. A
inddstria criativa, por outro lado, refere-se ao setor do mercado que estimula a geragcao de
renda, cria empregos e produz receitas de exportagdo [Asato et al. 2019].

A industria criativa surgiu, portanto, em consequéncia a quarta revolu¢ao indus-
trial, também chamada de industria 4.0, que tem como uma das principais caracteristicas
a incorporacdo da digitalizacdo a atividade industrial, integrando tecnologias fisicas e
virtuais. Atividades como a exploragdo de big data, robédtica avangada, computacdo em
nuvem, inteligéncia artificial, sistemas de conexao mdquina-mdaquina, sensores, atuadores
e softwares de gestdo avancada da produgao foram incorporadas as atividades produtivas
de alto rendimento nas tecnologias centrais de investimento [Russo et al. 2017].

A inddustria criativa explora o potencial humano de manifestar-se mediante ati-
vidades transformadoras de bens imateriais em produtos tangiveis, por meio da utili-
zacdo de recursos pessoais, desejos e suas fantasias. Esses conceitos levaram a inser-
cdo de cultura na economia, ou seja, a cultura e a criatividade exploradas enquanto
bens de valor de mercado. Assim, foi possivel estabelecer escalas de impactos dos
movimentos culturais em vdrios setores da economia, tal como na Figura 2.7 do rela-
torio da Conferéncia das Nacoes Unidas sobre Comércio e Desenvolvimento (CNUCD)
[UNCTD 2012, Asato et al. 2019].

Os depdsitos de patente e de registro de programas de computador estdo direta-
mente ligados a indicacdo de avango tecnoldgico dos paises uma vez que correspondem
a grande parte do incentivo a producdo de tecnologias de fronteiras. Um mapeamento
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Figura 2.7. Interconexdes entre industrias criativas Fonte: [Asato et al. 2019].

mais recente da CNUCD [Secretariat 2021] mostrou que a economia movimentada por
estas tecnologias foi em torno de 350 milhdes de dolares e pode chegar a 3,2 trilhdes até
2025. Por esse motivo os paises devem promover a validacdo dessas de mecanismos de
adaptacdo para esse novo paradigma tecnoldgico que sinaliza nos préximos anos. Para
se preparar para esse movimento € importante estabelecer medidas em dreas especificas
da industria e economia criativa como: implantacdo de tecnologias da Informac¢do e Co-
municag¢do, habilidades, atividade de pesquisa e desenvolvimento, atividade da industria
e acesso ao financiamento.

O panorama industrial e tecnolégico no Brasil segue caindo em relagcdo ao de-
senvolvimento mundial. Atualmente encontra-se no 62° no Indice Global de Inovagio,
produzido pela Universidade de Cornell, INSEAD e OMPI. Mesmo dentre os 18 paises
latino-americanos, o Brasil aparece na quarta posi¢do, bem atrds do Chile (46° no Glo-
bal), lider regional, Costa Rica, México, Panamd, Colombia e Uruguai. Mais grave ainda,
o pais vem caindo no ranking: em 2011 ocupava a 472 posicao e caiu para a 69° em 2016
e 2017. Essa situagdo pode ser explicada por um conjunto de fatores sociais, politicos
e econdmicos [Carvalho et al. 2018]. A conjuntura econdmica, queda no PIB, contra-
cdo intensa da produgdo, aumento da inflacdo, desemprego e perda do poder de compra
da nossa moeda causou um importante impacto sobre a industria criativa nos ultimos 10
anos. A alta burocracia, taxas de juros e baixo investimento em inovac¢ao, bem como a cul-
tura pouco empreendedora nacional geram um ambiente inadequado ao desenvolvimento
tecnoldgico e pouco adaptado as tendéncias internacionais.

Para superar esses desafios o Brasil precisa prioritariamente aumentar as taxas de
crescimento econdmico e da produtividade do trabalho. Um abrangente estudo incluindo
dados de 151 paises entre 1967 e 2011 mostrou que a renda dos 40% mais pobres aumenta
de forma proporcional ao crescimento total da economia, confirmando a importancia cen-
tral das taxas de crescimento para a melhoria do bem-estar dos mais vulnerdveis. Paises
que tém niveis de bem-estar mais altos tendem a ser precisamente aqueles que tém maior
produtividade. Além disso, no mesmo sentido, estdo intimamente relacionados ao cresci-



mento da inddstria criativa e seus ativos, influenciados pelo desenvolvimento econdmico
e sustentado pelos investimentos de pesquisa e desenvolvimento. Atualmente, os maiores
detentores de patentes no Brasil s@o as Universidades, onde os pesquisadores académicos
sd0 os pioneiros no incentivo de P&D [Peixoto and Buainain 2021].

Contudo, ndo basta que apenas uma parcela da populagdo se envolva nesse pro-
cesso de crescimento. E importante o envolvimento macico. Para que isso acontega, se
faz necessario o fomento a estratégias de empreendedorismo social, no sentido de engajar
a populagdo a respeito da necessidade de movimentar a economia, principalmente no que
diz respeito a sua capacidade produtiva e criativa.
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